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A sajat utad ajobb
mukoédeshez

Ot megoldasi ut. Egy jol megfogalmazott Uzleti feladat.

ERTSD MEG. / VALASSZ. / INDULJ EL.

Valassz iranyt a problémadhoz, irj hasznalhato feladatbriefet, és tervezz egy ellendrizhetd
elsé probat. A fejléddéshez mindig kell jo kérdes; Al csak ott kell, ahol segit.

MURVAI TAMAS - 30 PERC + ELSO PROBA
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P AI PATH PRO Al PATH FIELD GUIDE

01/ OT EGYENRANGU UT

A feladat termeészete dont.

El6sz6r nevezd meg, kinek milyen eredmeényt szeretnel adni, es mi akadalyozza ma. Ezutan valassz
mUkodesi modot. Az 8t ut nem érettsegi rangsor: a kisebb bonyolultsagu megoldas is lehet a
feladatodhoz legjobbaniilld valasztas.

o1 01/ Folyamat: hagyd el, egyszerusitsd.

Ha a veszteséget felesleges lépés, ismételt adatbevitel, varakozas vagy tisztazatlan felelésseg
okozza, alakitsd at a mUkodest. K6zos adatlap, egyetlen nyilvantartas vagy vilagos dontesirend is
lehet a teljes megoldas.

02 02/ Agentless: szabalyok vezetik.

Az inditas, a kdvetkezé lépes es a kivetel el6re rogzithetd. llyenkor kotott automatizmust tervezz.
Tartalmazhat korlatozott Al-lépést is, de a folyamat iranyitasat tovabbra is a megadott szabalyok
vegzik.

e 03 / GPT, skill: te adod a feladatot.

Ismetlddo ertelmezeshez, el6késziteshez vagy tartalomhoz csomagolj jo instrukciot, kijelolt tudast
es mintakimenetet. Az ember inditja a munkat és ellenérzi az eredményt. A csomagolast a sajat
kdrnyezeted lehetdségeihez igazitsd.

04 04 / Agent: a cél vezeti a lépést.

Korulhatarolt célt adsz, és megengedett eszkdzok kozott hagysz dontési teret. Az agent a
helyzethez igazithatja a kdvetkezd Iépést. ird le a hatarait, a megallast, a jovahagyast és az atadas
formajat.

i 05 / Agentic: hangold 6ssze a rendszert.

Az agent munkajat inditassal, atadasokkal, szabalyokkal, ellendrzesekkel és emberi dontesekkel
kapcsolod 6ssze. Tervezz kivetelkezelest es visszaallast. Tobb agent nem kételez6; csak igazolhato
feladatmegosztas miatt adj hozza uj szerepl6t.

ES HOL VAN AZ APP?

Egy sajat alkalmazas barmelyik uthoz adhat hasznalhato fellletet. Az adatbekerd, a kalkulator vagy a belsé
portal attol értekes, hogy megkonnyit egy konkret feladatot.
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02 / EGY FOLYAMAT, OT ELAGAZAS

Hol akad el az ajanlatadas?

Szemléltetd peldak ugyanazon Uzleti folyamat kuldnb6z6 elakadasaira. A sorok alternativ kiindulopontok,
nem egymast kdveto fejlettsegi szintek. A valasztott ut indokat a konkrét akadaly adja.

Indulé ut Az elso hasznos kimenet

A megfigyelt akadaly

Egyetlen kozos adatfelvetel; elhagyott
masolasi lepések.

Ugyanazt az adatot
haromszor rogzitik.

Folyamatjavitas.

Rogzitett feltételre ertesites;
kivetellista a hianyos igényeknek.

Hianyzik az értesités a
teljes igényrol.

Agentless automatizmus.

Kotelezd mezOk szerint rendezett
osszefoglalo, lathato hianyokkal.

Hosszu levélbdl kell
strukturalt igény.

GPT vagy skill.

Forrasolt tervezet, tisztazando
kérdések eés ellendrzesi allapot.

Az ellendrzéshez tébb
forras kozott kell Iepni.

Agent, meghatarozott
mozgastérrel.

Kovethetd Ugyallapot, ellendrzott
atadasok és kezelt kivételek.

Az el6készites,
jovahagyas és atadas
eqgyutt akad el.

Agentic mukodes, ahol indokolt.

01 02 03

MUkodtesd: két
nélkiilézhetetlen képesség.

Epits: négy gyakorlati
képesség.

Ertsd meg: harom
alapképesség.

Fogalmazd meg a problémat,
terkepezd fel a folyamatot, es
rendezd a bizonyitékokat. igy azt is
felismered, amikor a legjobb
fejlesztés egy lepés elhagyasa.

AZ ELSO KERDESED

Adj at jo feladatot, épits stabil
automatizmust, iranyits agentet, es
tervezz hasznalhato alkalmazast. Az
eszkozok valtozhatnak; a bemenet,
a kimenet és a kontroll
megtervezése megmarad.

Meérj és tesztelj, majd segitsd a
tenyleges hasznalatot. A
megoldasnak legyen gazdaja,
ertekelésirendje es javithato Utja. A
kész demo utan a napi munka
kovetkezik.

,Ha holnap nem hasznalhatnank Uj eszkozt, mitél mikddne jobban ez a feladat?” A valasz segit felismerni a
folyamatban mar most javithato részeket.
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03/ A SAJAT UTVONALAD

Al PATH FIELD GUIDE

Egy brief, amivel el lehet indulni.

A hat mez6t egy konkret feladathoz toltsd ki. A mintavalaszok egy beérkezd ajanlatkéres elOkeszitéset

mutatjak. A modszer mas ismetlédd munkara is atviheto.

1 01/PROBLEMAES CIMZETT

Kinek milyen dontést vagy munkat segitesz?
Pontosan mi akad el most?

Példa: Az értékesitd hosszu levelekbdl kezzel gyUjti ki az
ajanlathoz szikséges mezdket.

3 03/VALASZTOTTUTESINDOK

Melyik Ut illik az akadalyhoz? Elétte mely lepest
lehet elhagyni vagy egyszerdsiteni?

Példa: EI6bb k6z6s adatlap; a tovabbra is szabad
szbvegben érkezd igényekhez Ujrahasznalhato
GPT-instrukcio.

5 05/KONTROLLESKIVETEL

Mi marad emberi dontés? Mely hiba allitja meg vagy
irényitja masik utra?

Példa: Hianyzd méretet nem becsul. Az ertékesitd
ellendrzi a briefet és dont a visszakerdezesrdl.

ATADHATO FELADATMONDAT

2 02/KIINDULAS ES BIZONYITEK

Mit lattal konkrét esetekben? Mit mértél, és mit kell
meég megtudni?

Példa: Ot engedélyezett mintalevél; haromban hianyzo
méretadat. A teljes raforditast a kovetkezd eseteken
merjuk.

4 04/BEMENETES KIMENET

Mibdl dolgozhat a megoldas? Milyen mezd&ket es
forrasjelolést adjon vissza?

Példa: Csak a kijeldlt levelbdl: termék, mennyiseg, meret,
kert id6pont, hianyok és alatamaszté szovegresz.

6 06/ELSO PROBAES MERES

Ki probalja ki, mely eseteken, és mibdl dontotdk a
folytatasrol?
Példa: Egy ertekesitd tiz 6sszehasonlithatd igennyel.

Teljes idd, helyes mezdk és hianyjelzesek; kozos
értekelés.

Ebbdl a bemenetbdl keszitsd el ezt a kimenetet, ennek a felhasznalonak. Csak a kijeldlt forrasokra
tamaszkodj; a hianyt jeldld. A kesz eredmenyt ez a felelSs ellendrzi.
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04 / INDULJ EL

Al PATH FIELD GUIDE

Valassz egy muk6do kdvetkezo

lépést.

Nem kell minden utat egyszerre bejarnod. A munkalap alapjan valaszd ki azt az egy képesseget s
beavatkozast, amelyik most a legtobbet segiti a feladatot.

01 Vilagos lUzleti értek

MEHET - Megnevezhetd, ki kap hasznalhatébb
eredmeényt és milyen akadaly szlnik meg.

02 Indokolhaté mukdédési mod

MEHET - A valasztott Ut a feladat szabalyossagahoz,
bizonytalansagahoz és ellendrzesi igenyehez illik.

ALLJ MEG - Csak eszkézotlet vagy altalanos
gyorsitasi vagy van. Pontosits egy konkréet
munkafeladatot.

ALLJ MEG - A bonyolultabb Ut &nmagéban vonzo.
Probald meg el6bb egyszerlibb mikoddessel

megoldani ugyanazt.

03 Ellendrizheto els6 eredmény

MEHET - Van mintabemenet, elvart kimenet, felel6s,
mindségi feltetel es kdvetkezd lépes.

A KOVETKEZO LEPESED

10 PERC

Egy feladat a kollégaddal.

Valasszatok egy visszatéré munkat,
es nevezzetek meg a tényleges
akadalyat. Toltsétek ki az elsd harom
mezd&t. A folyamat javitasa
6nmagaban is teljes ertekd irany.

TOVABBI UTAK

OpenAl: Prompt engineering

Make: Scenarios

15 PERC

Egy jo kimenet kézzel.

Egy engedélyezett példabol allitsatok
eld ellenérizhetd eredmeényt.
Jeldljétek a forrasokat, a hianyokat és
az emberi dontéseket. Ehhez
igazitsatok a bemeneti és kimeneti
leirast.

ALLJ MEG - A kész allapot nem &llapithaté meg.
Keszits kezzel egy elfogadhato mintat.

5PERC

A proba megszervezeése.

Rogzitsetek arésztvevét, az
esetkort, a teljes raforditas és a
mindseg meréseét, valamint az
ertékelési pontot. A pilot meretét es
idejet a feladat figgdségeihez
igazitsatok.

Ajol korulhatarolt, ellendrizhetd Al-feladatok instrukcioinak

kidolgozasahoz.

A szabalyokkal vezetett folyamat es a kivetelek technikai

megtervezeéséhez.

A te utad egy jol megeértett feladattal kezdodik.
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https://developers.openai.com/api/docs/guides/prompt-engineering
https://help.make.com/scenarios
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